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Lubelska Amatorska Liga Miedzyszkolna v

N Sportu i Turystyki

REGULAMIN LUBELSKIEJ AMATORSKIEJ LIGII MIEDZYSZKOLNEJ
W KOSZYKOWCE DZIEWCZAT i CHLOPCOW

1. Postanowienia ogodlne

Organizatorem rozgrywek Lubelskiej Amatorskiej Ligi Miedzyszkolnej (zwanej dalej: LALM) jest Klub
Uczelniany AZS UMCS w Lublinie, ul. Langiewicza 22, 20-032 Lublin.

Nad organizacjg i prawidtowym przebiegiem rozgrywek czuwa wyznaczony Koordynator LALM oraz
Wydziat Sportu Urzedu Miasta Lublin.

2. Uczestnictwo:

W rozgrywkach uczestniczg, uczniowie szkdt podstawowych Miasta Lublin zgtoszeni na podstawie
formularza zgtoszenia Druzyny (Zatgcznik nr 1 do Regulaminu) przestanego do Organizatora wraz ze
zgodami opiekundw prawnych uczestnikéw (Zatqcznik nr 2 do Regulaminu).

Rozgrywki prowadzone sq w nastepujgcych kategoriach:

1) DZIEWCIZETA

A. Klasa 1-3 (dziewczeta urodzone w roku 2015 i mtodsze);
B. Klasa 4 (dziewczeta urodzone w roku 2014);

C. Klasa 5 (dziewczeta urodzone w roku 2013);

D. Klasa 6-8 (dziewczeta urodzone w latach 2010-2012;

2) CHLOPCY

A. Klasa 4-5 (chtopcy urodzeniu w latach 2013-2014)
B. Klasa 6 (chtopcy urodzeni w roku 2012)
C. Klasy 7-8 (chtopcy urodzeni w latach 2010-2011)

Druzyna biorgca udziat w rozgrywkach musi sktadac sie z minimum 8 uczestnikdw rozgrywek LALM
(zawodnikdéw) w przypadku klas 6-8 oraz minimum 10 zawodnikéw w przypadku klas 1-5.

Zawodnik wystepujacy w LALM moze w ciggu jednej edycji gra¢ tylko w jednej Druzynie w danej
kategorii wiekowej.

W trakcie rozgrywek LALM mozna dopisa¢ nowych zawodnikdéw tylko na podstawie zaktualizowanego
formularza zgtoszenia Druzyny (Zatqgcznik nr 1 do Regulaminu) przestanego do Organizatora
maksymalnie na 3 dni przed terminem meczu.

Do meczu musi przystgpi¢, co najmniej 8 zawodnikdw w danej Druzynie w przypadku meczu klas 6-8
oraz minimum 10 zawodnikdw w przypadku meczu klas 1-5. Rozegranie meczu w niekompletnym
sktadzie bedzie skutkowato dla Druzyny orzeczeniem walkowera. W takich przypadkach za zgodg obu
druzyn moze by¢ rozegrany mecz bez okreslania wyniku punktowego.
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3. Przepisy gry
W rozgrywkach LALM obowigzujg przepisy gry FIBA z nastepujgcymi zmianami:

1) mecz sktada sie z 4 kwart gry, kazda kwarta trwa é minut w klasach 1-5 oraz 7 min w klasach 6 -8 (bez
czasu zatrzymywanego);

2) przerwa miedzy 1-2 oraz 3-4 kwartg wynosi 2min, przerwa w potowie meczu wynosi 3min;

3) w przypadku remisu zarzgdza sie dogrywke, ktéra bedzie trwata 3 min (bez czasu zatrzymywanego);

4) kazdej druzynie przystuguje jedna przerwa na zgdanie w jednej kwarcie/dogrywce (bez wzgledu na
liczbe dogrywek);

5) kosze zawieszone sq na wysokosci 305 cm w meczach klas 1-5 oraz na wysokosci 2,60 cm w meczach
klas 6-8;

6) rozgrywki odbywad sie, bedq, pitka, do koszykdwki:

w rozmiarze 5 dla dziewczgt w klasach 1-5;
w rozmiarze é dla dziewczgt w klasach 6-8;
w rozmiarze 6 dla chtopcdw w klasach 4-5;
w rozmiarze 7 dla chtopcdw w klasach 7-8.

7) w kategoriach rozgrywkowych klas 1-5 obowigzuje system gry pasarellg (gra pigtkami).

2. Mecze prowadzone sq przez arbitréw Wydziatu Sedziowskiego Lubelskiego Zwigzku Koszykdwki i do nich
nalezy egzekwowanie zasad gry w koszykdwke, zasady fair play oraz postanowieh Regulaminu LALM
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4. System rozgrywek oraz zasady gry

Rozgrywki LALM odbywajqg sie w ramach wskazanych w rozdziale 2 pkt. 2 kategorii systemem ,kazdy z
kazdym" na podstawie zaplanowanych turniejéw lub pojedynczych spotkan pomiedzy Druzynami.
Organizator po otrzymaniu wszystkich zgtoszen Druzyn ustala szczegdtowy system rozgrywek dla danej
kategorii rozgrywkowej wraz z terminarzem i informuje o nich uczestnikédw w odrebnym komunikacie.

W rozgrywkach za kazde wygrane spotkanie Druzynie zalicza sie 2 punkty, za porazke 1 punkt, a za
porazke walkowerem 0 punktéw (w koszach 0:20). Jedli Druzyna wycofa sie z rozgrywek lub zostanie
zdyskwalifikowana - mecze rozegrane zostajg zaliczone, natomiast nie rozegrane wpisane bedqg jako
walkowery dla Druzyn przeciwnych.

Kolejnos¢ Druzyn w tabeli ustala sie wg ilosci zdobytych punktdw.

W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktdw o kolejnosci decyduja:

1) przy dwdch Druzynach - zwyciestwo w bezposrednim spotkaniu;

2) przy wiecej niz dwdch Druzynach - nalezy dokonaé oddzielnej klasyfikacji biorgc pod uwage tylko
wyniki spotkan pomiedzy Druzynami z réwng iloscig punktéw. O kolejnoéci decyduje ilo$¢ duzych
punktéw (zwyciestwo 2pkt, przegrana 1pkt, walkower Opkt) zdobytych w rywdalizacji pomiedzy
zainteresowanymi Druzynami. Jesli w dalszym ciggu utrzymuije sie remis — decyduje korzystniejsza
réznica pomiedzy koszami zdobytymi i straconymi (+/-) a w ostatecznosci wieksza ilos¢ punktow
rzuconych.

5. Postanowienia koncowe

Zawodnicy oraz trenerzy i opiekunowie zobowigzani sg przestrzegac niniejszego Regulaminu LALM oraz
regulamindw korzystania z obiektow, w ktérych rozgrywane sq spotkania.

Koordynator LALM po uzgodnieniu z organizatorem ma prawo dokonac¢ wszelkich odstepstw od
postanowien niniejszego regulaminu w drodze jednostronnej decyzji majgcych na celu umozliwienie
prawidtowosci przeprowadzenia rozgrywek.

Koordynator Lubelskiej Amatorskiej Ligii Miedzyszkolnej
w koszykéwce dziewczgt i chtopcow
Anna Parzymies-Wach



Zatqczniki:

Zatqcznik nr 1 — formularz zgtoszenia Druzyny
Zatgcznik nr 2 — zgoda opiekuna prawnego uczestnika



